Les chiens errants

Un guide pour les
. enseignants




"' LES ACTIVITES «SOIS SON HEROS»

* L’organisation Mondiale de la Santé Animale (OIE) a
préparé cette présentation sur le theme des chiens
errants et sur les bonnes pratiques de détention
des chiens pour que les
enfants soient des
maitres responsables

» Cette présentation a été
adaptée par la direction
de I'alimentation de
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CHAPITRE DU CODE DE L'OIE SUR LE CONTROLE DES POPULATIONS DE CHIENS ERRANTS

ON PEUT TOUT DIRE A SON CHIEN
SAUF DEBROUILLE-TOI TOUT SEUL

OU PE DI CHYEN A'W TOUT BITEN
ME PA DI’Y DEBWOUYE’Y TOU SEL

Si tu rencontres des difficultés, ne 'abandonne surtout pas!
Tu peux trouver conseil auprés d'un vétérinaire.

alimentation, de l'agriculture
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. MOTS D’OUVERTURE

Cher enseignant,

* Le but de ce guide est de vous donner des conseils et des idées pour
effectuer une demi-journée d’enseignement sur le théme «Etre un
héros pour son chien».

« Chaque idée que nous proposons est liee a des objectifs
d’apprentissage vous permettant d’adapter les activités pour I'age et le
niveau de vos éleves.

« Ce guide reste général. Evidemment, vous seul pouvez évaluer la
capacité de vos éleves a effectuer les activités suggérées et, dans
certains cas, les ajustements et variations qui seront nécessaires.

* Cependant, nous espérons que ce guide rendra votre travail plus facile et
vous aidera a atteindre l'objectif visé : faire de vos éleves de futurs
maitres responsables !



" OBIJECTIFS D’APPRENTISSAGE

Nous proposons plusieurs activités sur le théme «Etre un héros
pour son chien» qui vous aiderons a sensibiliser vos éleves a la
responsabilité d’un maitre a travers plusieurs ateliers :

* Lecture/compréhension

e Ecriture (travail écrit)

* Théatre (expression physique)

e Jeux mathématiques

* Dessin
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' LE DOCUMENT PRINCIPAL
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 Le livre de jeu et ses deux héros.

SOIS UN HEROS

LIVRET D'ACTIVITES
NOM:

DEVENIR UN HEROS
AVEC NICO ET ALIETTE
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SOIS SON
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““ < VOTRE FIL CONDUCTEUR :
LA FEUILLE DE ROUTE

* Les écoles peuvent préparer des T-shirts avec le logo «Sois
son héros» pour gue les enfants les portent pendant la demi-
journée (si le budget le permet).

e L’école devra imprimer un programme des activités
pour chaque équipe, en déterminant toutes les étapes ;

« A la fin de chaque activité, les meilleures équipes gagnent
des points «Sois son héros».

* L’'équipe gagnante de la campagne de sensibilisation est
celle qui collecte le plus de points « Sois son héros », ce qui
renforce I'idée d’étre un super héros pour son chien !
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.« FIN DES ACTIVITES
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* Une fois que les enfants ont complété toutes les étapes, ils
recevront un dipldme imprimé, crée par les enseignants.

FELICITATIONS!
CE DIPLOME EST DECERNE A

SOIS SON HEROS

TU AS TERMINE

LE JEU !
MAINTENANT TU ES
UN SUPER-HEROS
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7 1ee ETAPE:
.+ ' ATELIER LECTURE/COMPREHENSION

Lecture :

" lire les histoires a voix haute ; ceci peut étre
fait sous la forme de jeux de rbles avec 4 éleves.

Compréhension :

(" élaborer un court questionnaire comprenant
des questions tel que :

Qu’est-ce que tu as retenu de 'histoire ?

Méthode de travail : en petits groupes ou individuellement.
Matériaux : feuilles blanches individuelles ou de grandes
feuilles cartonnées a accrocher au tableau (pour les groupes).
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. 4 2. ETAPE :
- """ ATELIER «SUPER-HEROS»

Objectif : réaliser sa propre cape de super-héros. Je suis
un super héros car je prends soin de mon chien. Créez 4
équipes. Chaque équipe ou membre

* fait sa propre cape de super-héros et la
décore a sa facon ! —
Matériaux : tissus assortis, papier affiche, N AN

» papier de difféerentes couleurs, peinture, colle, L )
 agrafeuse, ciseaux, pinceaux, | ﬁ
* élastique/corde/ficelle, feutres, crayons, etc.

Prenez des photos souvenir de votre classe
héros et postez-les sur la page Facebook.



% 3:ETAPE:
/' LESJEUX DU LIVRE

* Donnez a chaque équipe le nom d’un chien commun (ou
utiliser 4 photos de chiens avec leurs noms, que vous
aurez préparées a I'avance).

 Chagque équipe commence les jeux en méme temps. La
premiere équipe a terminer arréte la minuterie et gagne
un point. Choisissez entre les 4 jeux proposés.
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& 7 A4-ETAPE:
/' QUIZ: AVOS MARQUES, PRET ?
PARTEZ!

Les 4 équipes commencent un nouveau challenge : il s’agit de

répondre correctement et le plus vite possible aux questions du

quiz . L’'équipe qui trouve la bonne réponse en premier gagne

un point «Sois son héros !».

* L’équipe gagnante est celle qui collecte le plus de points «Sois
son héros !» (Ce qui renforce I'idée d’étre un héros pour son
chien : plus tu as de points, plus tu es un héros !).




r“ “ 5. ETAPE:

- '~ ATELIER DESSIN

But : Représenter «le chien de vos réves» comme

vous I'imaginez.

* Tout est permis : couleurs, peinture, points, etc.

* Si une compétition inter-école ou interclasse a été organisée,
faites participer votre classe ! Choisissez ensemble le meilleur
dessin de chaque classe et le gagnant recoit un point «Sois son
héros». Vous pourrez méme publier les meilleurs dessins sur
la page Facebook de la campagne de sensibilisation OIE.



\

6e ETAPE :

| FAITES UN PANNEAU SOUVENIR «TU ES UN
~ ' HEROS» POUR TOUTE LA CLASSE

 Les dessins de tous les éleves
 Les photos souvenir de super-héros

* Les 5 choses qui qualifient un super-héros :
— Identifier son chien
— Vacciner son chien
— Prendre soin de son chien
— Ne jamais laisser son chien errer dans les rues
— Demander de l'aide si besoin.
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- 4 7. ETAPE :
~ . ' AUTRES ATELIERS POSSIBLES

1. Atelier théatre : Mon chien, le vétérinaire et moi

e But : demander aux enfants d’imaginer et d’écrire un court
dialogue sur le theme «chez le vétérinaire» et leur faire jouer
leur propre role ainsi que celui du vétérinaire. Matériaux : un
costume de vétérinaire (petit kit avec une cage pour animaux
de compagnie, jouets pour chien, stéthoscope, etc.)

2. Atelier écriture

 Demander aux enfants de composer un slogan avec le nom de
leur chien en utilisant les adjectifs qui le décrivent , ou écrire
une histoire basée sur les 5 choses qui qualifient un héros.



